
MATEUSZ 
MUSZARSKI
FULL-STACK PRODUCT ENGINEER
Disponible para contrato indefinido o freelance · en remoto o híbrido

hi@muszarski.com Pomerania, Polonia
muszarski.com

github.com/MuchaSsak linkedin.com/in/mateusz-muszarski-b1168a28a

PERFIL

Full-stack product engineer. Desde 2022 desarrollo productos web y móviles de
principio a fin, del problema de negocio a la app publicada. Trabajo con TypeScript,
React, Next.js, Astro, React Native (Expo), Node.js y Supabase/Postgres. Uso agentes

de IA (Claude Code) para hacer más y me quedo con las decisiones y la verificación:
tests, accesibilidad y rendimiento en cada cambio.

EXPERIENCIA

Becario, Cetuspro
Empresa de software, en remoto

junio de 2026 –
actualidad

Proyectos comerciales reales; desarrollé el configurador público de PstrykWeb, el
formulario de pedido online (Next.js, TypeScript, Vercel).

Becario, Neoteric
Empresa de software, Polonia

2026 ·
6 semanas

Desarrollé Clockful, una app de control horario con roles, solo con agentes de IA,
a partir de 15 requisitos en unos 9 días (estimación según las fechas del repositorio).

Becario, KS Beniaminek 03
Club deportivo

2025 · 1 mes

Proyectos sociales en el club: trabajo con personas, comunicación y trabajo en
equipo.

Freelance y proyectos propiosDesde 2022

Landings para empresas y organizaciones, como una web 3D para Youth Work
Synergy, una ONG de vivienda juvenil de Luxemburgo (React, React Three Fiber, GSAP).

Una app móvil para un espacio juvenil local; el director de mi escuela técnica me dio
un premio por ella.

yws.lu

PROYECTOS SELECCIONADOS

PstrykWeb
En colaboración con Cetuspro

2026

Webs a medida para negocios locales, encargadas con un solo formulario online.

pstrykweb.pl

Linkoglot
Producto propio, fundador y desarrollador

2026

Diseñé, desarrollé y publiqué en solitario en App Store y Google Play una app de

idiomas con IA: una foto se convierte en tarjetas, tests y práctica oral.
Prueba gratuita y después planes mensuales o anuales con RevenueCat; 30 idiomas

con Lingui (Expo, React Native, Supabase).

App Store Google Play

mailto:hi@muszarski.com
https://muszarski.com/es/
https://github.com/MuchaSsak
https://www.linkedin.com/in/mateusz-muszarski-b1168a28a/
https://yws.lu/
https://pstrykweb.pl/
https://apps.apple.com/app/id6768303316
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.linkoglot.app


Portfolio2026

Astro, React y Lingui (en/pl/es); Lighthouse móvil 99–100, unos 8 KB de JavaScript;
hecho con Claude Code: una wiki del proyecto, hooks y skills.

muszarski.com

HABILIDADES Y CUALIFICACIONES

Habilidades
blandas

Trabajo en equipo y con clientes
Empresas de software, equipos
de hackathon

Resolución de problemas
Del problema de negocio a la app

Visión de negocio
Soluciones medidas por resultados

Conversión y UX
Cómo la gente se fija, confía y actúa

Psicología del usuario
Cursos de psicología del consumidor y UX

Pensamiento analítico
Marketing con objetivos y datos

Tecnologías  Web: TypeScript · React · Next.js · Astro · Tailwind CSS · shadcn/ui · WebGL

 Móvil: React Native · Expo

 Backend y datos: Node.js · Supabase · PostgreSQL · TanStack Query

 Calidad y UX: Playwright (pruebas E2E) · Lighthouse MCP · Mobbin

 IA y flujo de trabajo: Claude Code · GitHub · GitLab · Vercel API

INF.03 · Exámenes profesionales estatales de Polonia (CKE / OKE)2024

Webs, aplicaciones web y bases de datos.

Hackathons · Eventos en equipo2026

HackYeah 2026 en Cracovia, el mayor hackathon presencial de Europa; Hack4Change

2026 en Gdansk, 48 h por el Báltico; Product Challenge 2026: Vibe the Future en Rzeszów.

 Me enseñaron a trabajar mejor bajo presión y en equipo.

Proyectos juveniles internacionales · Erasmus+, Cuerpo Europeo de Solidaridad,

Fondo de Visegrado

2024–2025

Trabajo juvenil digital en Letonia, emprendimiento en Lituania, participación alternativa

en Bakuriani (Georgia), dos meses con tortugas marinas en Demre (Turquía).

 Me dieron soltura para comunicarme con la gente, sobre todo en inglés.

Three.js Journey · Curso de Bruno Simon2025

Más de 90 horas de vídeo y retos: WebGL con three.js, shaders GLSL, física, modelos de

Blender, posprocesado, rendimiento y React Three Fiber.

Cursos de desarrollo full-stack · Cursos de Jonas Schmedtmann, Udemy2023

The Complete JavaScript Course 2023: From Zero to Expert! · Sep 2023 · 68,5 h

The Ultimate React Course 2024: React, Redux & More · Dic 2023 · 67 h

FORMACIÓN ACADÉMICA

Técnico programador
ZSE Starogard Gdański, escuela técnica secundaria

En curso

Además, el curso de cualificación profesional de técnico informático (KKZ) en la

misma escuela.

IDIOMAS

 polaco: nativo

 inglés: fluido

INTERESES

Calistenia viajes motos cine

música de todo tipo jugar con amigos

CONTACTO hi@muszarski.com
muszarski.com/cv github.com/MuchaSsak

https://muszarski.com/
https://threejs-journey.com/certificate/view/45175
https://www.udemy.com/certificate/UC-8c6e4b4f-2f3f-4c3e-9773-8b2b2f9ee1a7/
https://www.udemy.com/certificate/UC-f3d532a0-be9d-43e9-b822-0f511752b87c/
mailto:hi@muszarski.com
https://muszarski.com/es/cv/
https://github.com/MuchaSsak

	MATEUSZ MUSZARSKI
	PERFIL
	EXPERIENCIA
	Becario, Cetuspro
	Becario, Neoteric
	Becario, KS Beniaminek 03
	Freelance y proyectos propios

	PROYECTOS SELECCIONADOS
	PstrykWeb
	Linkoglot
	Portfolio

	HABILIDADES Y CUALIFICACIONES
	INF.03 · Exámenes profesionales estatales de Polonia (CKE / OKE)
	Hackathons · Eventos en equipo
	Proyectos juveniles internacionales · Erasmus+, Cuerpo Europeo de Solidaridad,Fondo de Visegrado
	Three.js Journey · Curso de Bruno Simon
	Cursos de desarrollo full-stack · Cursos de Jonas Schmedtmann, Udemy

	FORMACIÓN ACADÉMICA
	Técnico programador

	IDIOMAS
	INTERESES
	CONTACTO


