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FULL-STACK PRODUCT ENGINEER
otwarty na etat i kontrakt B2B - zdalnie lub hybrydowo
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od 2022

B WYBRANE PROJEKTY

2026

2026

Full-stack product engineer: od 2022 roku buduje produkty webowe i mobilne od
poczatku do konca, od problemu biznesowego do wdrozonej aplikacji. Pracuje

w Typescript, React, Next,js, Astro, React Native (Expo), Node.js i Supabase/Postgres.
Agentow Al (Claude Code) uzywam, zeby zrobic¢ wiecej, a decyzje i weryfikacje
zostawiam sobie: testy, dostepnosc i wydajnosc sprawdzane przy kazdej zmianie.

Praktykant, Cetuspro
software house, zdalnie

= prawdziwe projekty komercyjne; zbudowatem publiczny konfigurator Pstrykweb, czyli
formularz zamowienia online (Next.js, TypeScript, vercel).

stazysta, Neoteric
software house, Polska

= Zbudowatem Clockful, aplikacje do ewidencji czasu pracy z rolami, wytacznie
z agentami Al, ze specyfikacji 15 wymagan w okoto 9 dni (szacunek z dat
W repozytorium).

Praktykant, KS Beniaminek 03
Klub sportowy

= projekty spoleczne w klubie: praca z ludzmi, komunikacja i praca w zespole.

Freelance i wiasne projekty

= Landingi dla firm i organizacji, np. strona 3D dla Youth wWork Synergy, luksemburskiej
organizacji mieszkaniowej dla mtodziezy (React, React Three Fiber, GSAP).

= Aplikacja mobilna dla lokalnej przestrzeni mtodziezowej; dyrektor mojego technikum
nagrodzit mnie za nia.

yws.lu

Pstrykuieb

We wspolpracy z cetuspro
= Strony na miare dla lokalnych firm, zamawiane przez jeden formularz online.

pstrykweb.pl
Linkoglot

Wiasny produkt, twoérca i programista

= Sam zaprojektowatem, zbudowatem i wydatem w App Store i Google Play aplikacje do
nauki jezykow z Al: zdjecie zamienia sie w fiszki, quizy i cwiczenia mowienia.

= Darmowy okres probny, potem plan miesigeczny lub roczny przez Revenuecat;
30 jezykow z Lingui (Expo, React Native, Supabase).

App Store Google Play
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2026 Portfolio
= Astro, React i Lingui (en/pl/es); Lighthouse mobile 99-100, okoto 8 KB JavaScriptu;
zbudowane z Claude Code: wiki projektu, hooki i skille.

muszarski.com

B UMIEJETNOSCI | KWALIFIKACJE

Umiejetnosci %% Praca w zespole i zklientem g Rozwigzywanie problemow
miekkie Software house'y i hackathony 0d problemu biznesowego do aplikacji
Myslenie biznesowe {'D Konwersija i UX
Rozwigzania mierzone wynikami firmy Jak ludzie zauwazajg, ufajg i dziatajg
& Psychologia uzytkownika ~ Myslenie analityczne
Kursy psychologii konsumenta i UX Marketing oparty na celach i danych
Technologie 5 web: Typescript - React - Next.js - Astro - Tailwind CSS - shadcn/ui - WebGL
(J mobile: React Native - Expo
8 Backend i dane: Node js - Supabase - PostgresaL - Tanstack Query
& Jakose i UX: Playwright (testy E2E) - Lighthouse MCP - Mobbin
(J Ali workflow: Claude Code - GitHub - GitLab - Vercel API

2024 INF.03 - Egzaminy zawodowe (CKE / OKE)
strony i aplikacje internetowe oraz bazy danych.

2026 Hackathony - wydarzenia zespolowe
HackYeah 2026 w Krakowie, najwiekszy stacjonarny hackathon w Europie; Hack4Change
2026 w Gdansku, 48 h dla Battyku; Product Challenge 2026: Vibe the Future w Rzeszowie.

~7 Nauczyly mnie lepiej pracowac pod presja czasu i w zespole.

2024-2025 Miedzynarodowe projekty miodziezowe - Erasmus., Korpus solidarnosci,
Fundusz wyszehradzki
Ccyfrowa praca z mlodziezg na totwie, przedsigbiorczosc na Litwie, alternatywna
partycypacja w Bakuriani (Gruzja), dwa miesigce z zotwiami morskimi w Demre (Turcja).

~7 Dzieki nim swobodnie porozumiewam sie z ludzmi, zwlaszcza po angielsku.

2025 Three.js Journey - Kurs Bruna Simona
Ponad 90 godzin nagran i wyzwan: WebGL z three js, shadery GLSL, fizyka, modele
z Blendera, post-processing, wydajnosc i React Three Fiber.

2023 Kursy programowania full-stack - kursy Jonasa schmedtmanna, udemy
The Complete JavaScript Course 2023: From Zero to Expert!- wrz 2023 - 68,5 h
The Ultimate React Course 2024: React, Redux & More - Gru 2023 - 67 h

B WYKSZTALCENIE

W trakcie Technik programista
ZSE Starogard Gdanski, technikum

= Rownolegle kwalifikacyjny kurs zawodowy (KKZ) technik informatyk w tej samej szkole.

B JEZYKI B ZAINTERESOWANIA

s polski: ojczysty [ ¢ Kalistenika |[ - podroze | [ motocykle |[ @& filmy ]
BIS angielski: biegly | 4 muzyka kazdego rodzaju || (3 granie ze znajomymi |

[m] e [m]

-

[=]f

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych zawartych w aplikacji dla potrzeb niezbednych do realizacji obecnego
oraz przysziych procesow rekrutacyjnych.
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